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SITNORSIS

Calico, une jeune femme mi-chat, se rend tranquillement a 1’atelier
d’alchimiste avec son panier de’ fioles. Par contre, sur le chemin,
elle se fait bousculer et se retrouve tout a coup dans Warna, un
lieu condamné. Elle doit maintenant parcourir ce monde pour en
ressortir vivante.

Une part d’histoire.. Dans le jeu, le but de Calico est de

ressortir de ce monde, pour revenir au sien. A la base, Warna
Nom: Calico Twomoon

Age: 22 ans
Sexe: Femelle

était un monde accessible par n’importe qui, par contre, seuls

les plus braves y allaient puisque ce monde comporte plusieurs

combats. En revanche, ces combats sont contre soi-méme, ou plus

Trait de caractere: Autonome, creative, précisément, contre nos émotions négatives. Le monde étant
dynamique, téméraire
L. i particuliérement robuste, certains braves combattants finirent
Qualité: Rusé, brave
. : ) ) par perdre de plus en plus de batailles et se retrouverent a
Défaut: Impulsive, lunatique, malhabile
devenir eux-mémes des monstres. C’est a ce moment-la que le Roi

Style vestimentaire: Principalement steampunk E _ . ,
Rooke (Plus de 2 siécles avant la haissance de Calico) prit la

Physique; Pelage épais tricolore (orange ris
e‘byblgnc) graﬁds Beux verts ore(lllesgpérgees décision d’interdire a tous le voyage dans Warna, devenu trop
et blessées longue queue touffue, 1m60,

; risquer pour tous. D’autres, les plus forts, réussissaient a
relativement mince == E 4 B L

combattre les monstres, ceux-ci retournérent dans le monde normal

avec un pouvoir aléatoire, comme la téléportation ou la guérison.
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ISTE DIAGTIONS

Marcher .|
Courlr.Z"

Sauter (court) GD
Ramasser des objets (ex: potions, clé, os]‘{}
Voler (avec baguette magique, 5 sec) (ﬂ"

Boire des fioles, recharger (régénération, mana
et autres)

Faire de la lumiére (baguette magique, 5 Sec]/\
Créer des potions (avec marmite) i

Mettre des vétements [protectlon]

Téléportation (avec portall]éa,

Absorber de 1’énergie (avec des plerres)\‘“'/
Sort pour avoir uh compagnon#

Sort de combat (éclair, poison, 111us1on feu ‘,
glace, tempéte, graviteé, lumlere, nature

Esquiver (potion de rapidité activée, 1 mln)\Z_
Bouclier (potion de protectlon 30 sec] '
Planer (avec planche).iIL

iENNEMIS

Dans mon jeu, il n’y a pas
d’autre personnage que celui
de Calico, mis a part ses
souvenirs, aucuh autre
personne fait apparition dans
Warna. Par contre, pour ce qui
est des ennemis que mon
personnage doit combattre, ce
sont des monstres qui sont des
identiques a Calico, mais en
violet foncé, ce sont en faite
ses émotions négatives. La
maniére de reconhaitre
1°’émotion est avec
1’expression du visasge.
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SCENARIO
Le format de page ainsi que la
taille des lettres ne sont pas
les bonnes dans le ppt, mais
dans mon word oui, je 1l’ai

modifié pour qu’on puisse bien

lire.

WARNA

1. INT - MATIN - HALL DE SA MAISON D’ENFANCE
CALICO range les dernieres fioles dans son sac.

Elle met ses souliers tout en ayant un sourire au visage.

Calico ouvre la porte d’entrée. Elle prend son panier de
fioles et sort.

2. EXT - MATIN - VILLAGE
Calico marche derriére une maison en direction de la plage.

Elle marche dangereusement sur le bord de la plage.

Un GROUPE DE GARCONS qui ricanent passe a cbé6té de Calico.
Ils la poussent par accident.

3. EXT - MATIN - PLAGE
Calico tombe téte premiere dans le sable.

Elle se releve en regardant autour d’elle. Calico est
abasourdit.

CALICO
(Dans sa téte)
Quoi? Je ne suils pas morte?
Tout a coup, attraction attire Calico vers 1l’eau.

Elle met la patte dans 1l’eau avec un visage nerveux.

L’eau se mets a briller. Calico se fait absorber par le
liquide.

4. EXT - JOUR - WARNA
Calico se retrouve devant 1l’entrée de son village.

Elle observe la pancarte du village.




La couleur dans le premier
plan représente en gros
mon choix de teintes et de
textures, il manque
1’éclairage, mais le style
graphique est la.
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Mouvement

. .. Gros plan sur le Calico range une fiole dans son panier, elle se Verre qui s'entrechogue
Pan de gauche & droite . ) . T .
panier prépare a rentrer au boulot. Bruit lointain dans la maison

Calico attache ses souliers, elle sourit, on peut

comprendre qu'elle a hate d'aller au travail. Bruit de tissus

On voit le hall d'entrée; une fenétre, des rideaux, Plancher qui crague
une porte et un meuble, on ressent que la place  Petit sifflement

Plan pied puis plan

rapproché poitrine

est chaleureuse.

Porte qui s'ouvre
Vent
Feuille

Calico ramasse son panier et ouvre la porte pour
Plan d'ensemble sortir & |'extérieur, on voit de I'extérieur sa
,

maison d'enfance. .
Pas sur pierre alentour

Calico marche avec son panier dehors, elle

Truck de droite & . décide de prendre un détour vers la mer, elle
Plan d'ensemble .
gauche passe derriére une

Bruit de pas dans I'herbe
Vent

Feuille
maison en direction de la plage.

Rendu sur le bord de la plage, Calico marche sur i )
. o . . Bruit de pas sur de la pierre

., le mur de pierre, celui-ci sert surtout & empécher

Plan pied Vague

les gens d'accéder a la plage. Calico se déplace -
en

en équilibre sans souciance sur le rebord.




Un groupe de gargons arrive en courant en Rires et cris de plusieurs gargon
Plan pied direction de Calico, ils rient et parlent fort. lls Pas de plusieurs personnes sur
5 poussent alors Calico par accident. Celle-ci de la terre

commence a tomber en direction du sable. Vent

Corps qui tombe dans le sable
Pl ed Calico tombe téte premiére dans le sable, son Bruit de verre qui tombe
an pie
? panier rempli de fioles se déverse dans le sable. Vent

Vague

Vent
Calico se reléve en en panique, elle sait trés bien

Pedestal bas vers haut Plan pied que la plage est interdite et dangereuse. Calico

Vague

: Pas dans le sable
regarde autour d'elle en regardant autour. . .
Bruit de tissus

On voit le vi de Calico d he, elle dit
n voit le visage de Calico de proche, elle di e (e

Vent
Vague

- | dans sa téte paniquée: "Quoi, je ne suis pas
ros plan L.
morte!?" Par contre, elle est particuligrement

curieuse.

Calico se retourne alors vers I'eau, une attraction Bruit de pas dans le sable
4a 4b  Zoom in Plan américain etrange l'appelle a se rapprocher de I'eau. Vent
Elle marche en direction de la mer. Vague




Zoom in

Zoom out

Plan américain

Plan pied

Plan taille

Plan géneéral

Plan rapproché sur la
pancarte

Calico se retourne alors vers |'eau, une attraction Bruit de pas dans le sable
etrange 'appelle a se rapprocher de |'eau. Vent
Elle marche en direction de la mer. Vague

Calico regarde la mer avec un visage inquiet, elle Scintillement

met sa patte dans I'eau. L'eau se met alors 3 Vague

scintiller. La mer est trés agitée, |"'amosphére est Contact dans |'eau
froide et stressante. Sable

Scintillement
Pendant que I'eau brille de plus en plus, Calico se Vague
fait absorber par le liquide, le ciel devient sombre Contact dans |'eau
et son corps disparait. Vent

Respire fort

Lorsqu'elle réouvre les yeux, Calico se retrouve

dans un unviers mauve, alors que sa peau est Vent

jaune. On apercois le village a partir de |'entré ol Oiseaux

Calico se trouve. Son visage est neutre, elle est  Chanson du début de jeu
complément perdue.

On voit des yeux de Calico la pancarte de son

village, par contre, au lieu de Tafasu, Warna Chanson du début de jeu
est affiché comme nom. On ressent beaucoup de immersive

magie dans ce plan.




SCENARIMAGE ANIME
were | PO y

transition ou .
Scene 1l

de lissage,
mais bien
entendu, ce
n‘est qu’un
avant golt de
ce que

1’ animatique
pourrait
avoir 1’air.
(Ajout d’un
timer et des
plans.)

Lien Youtube: https://youtu.be/-If9AGO_eTI



https://youtu.be/-If9AGO_eTI

Ici, sa fourrure
épaisse
m’intéressait
particuliérement, Jje
vois Calico avec un
beau poil long.

Sa robe plus péle
m’inspirait beaucoup,
elle fait différent des
autres, et le contraste
de ses yeux est
exactement ce que je
cherche pour mon
personnage.

Avant méme de

espeéce, j'a -
de Calico N pe
C’est ,sSe ent plu
Jje me S rendu co
cela était une sort
au pelage tricolor

Je trouvais fort =
intéressant les différences™
de ces deux chats, celui de \
gauche avec le museau et la
bouche couverte de taches
ajout du caractére, comme
j’aimerais que Calico
dégasge.

’

Etant donné que mon™el esib
principalement en 2 couleuxrsh
le jaune et le violet, je
trouvais intéressant que son
poil est trois teintes
différentes.

La fagon dont les taches
sont disposées représente
bien comment j’aimerais £ ! o o
que ce soit disposé sur le e
pelage du protagoniste.




Personnage
= Calico

Je voulai
style gkap
entre
le cartc
comics(

réalis

avec 1

gros Ce dessin esilcelitizl qui

visage exa concorde leBpliis@avec le style

alors rechercher MaanSiMque) 1a
art ’,personnali@ég L eI salement
€X intégré dans mon®PowerRoint,

di~‘§‘ quElje vais changersdufmoment
que Je '\ quelmongpersonnagesseral

personhage:
Butler, pour
webcomic lLackadaisy.

dessinér

-

Les w@@@mmmw ck

https://twitter.com/LackadaisyCats

|

HECHERCNE Galieo. > ;“a

)
opyright 2006 Tracy J Butler

www.foxprints.com



https://twitter.com/LackadaisyCats

STEAMPUNK VS FUTURISTE

Pour le style vestimentaire,
mon idée ne s’est pas encore
arrétée exactement, j’hésite
entre un style un peu
futuriste ou simplement
Steampunk, peut-étre méme
combiner les deux.

[Ife SEs anuSman
<ID UitsIgMSIIEEV,E'S
egallemeENUALLE
PILERESSANULE'S
SitUlERUNMPE U
r.ebelslie
Cepquepdadorepliempliusmdu
Steampun'kficde SILILE S
CONSELSHELIRIES
engrienagesSHmparMconLne

POUTIMNO NP EY;S

Jl[elpN]

- ork
‘I

Lesirobes bouffantes
qui ‘arrivent au-dessus
des genoux. sont
magnifiques,®je
verrais bien
avec cela, ainsi qugun

chapeau haut-de-formeiZ

c:c=¢=¢='='=.=




EAMPUNK VS FUTURISTE

ci, le style futuriste
e rappelle un peu plus
a science-fiction,

ais j’aimerais tout de
éme 1’intégré dans mon
tyle vestimentaire,
uisque Calico se rend
ans un autre monde.

Des formes au
geemétriques offrent stylel quelgel meldonne de

UinMe ffet de Calico, maisHilxesite]
Supériorité qui je Igéme que je leftrolvelfiorndt)
trouve, rendrais mon Interessans.
pexsonnage plus
intéressant.

Des éléments métalliques
donnent un aspect de pouvoir et
de magie, ce que j'aimerais

retrouver sur mon protagoniste.



—

Ile@pave est exactement ce
quegje cherche, avec de
verdureget vieillot. Les
arbres¥également sont un
aspectWque je veux dans
Dans le niveau 1, latiasu.
le protagoniste se
proméne dans le
village, Jje
voulais un style
plutdt médiéval,
mais aussi un
genre allemand,
que Jje trouve treés
beau et me donne
une atmosphére de
magie.

|
feS®bati’sses qu’on voit plus —
lloin@sont®trés intéressantes,

Slles@ratjouteht des différences
ephauteur .




Le fait de mettre
un deuxieémel toit
sur lel dessus! esit
intéressant, méme
si dans mon

~ Atelier
~d’alchimiste

niveau, l’acceés
Pour ce qui est du au de‘u-xi‘eme
niveau 2, 1’atelier est' bloqué, je

d’alchimiste vu de trouvais

1’extérieur n’est pas o e,

bien important, mais g - CUETe,

[ . méme .

Jj’ai tout de méme voulu

1’intégrer. Bien

entendu, il est dans le

méme style que les

autres batiments du

village. Encore une fois,
les murs sonty en
pierres, j’adore

Ici, les les tuiles de ce
fenétres sont toit, cela

dans le style rajoute du vécu.
que Jje

recherche, la
rondeur rajoute
de la douceur a
la maison.

https://www.turbosquid.com/3d-models/set-fantasy-medieval-houses-3ds/928%52



https://www.turbosquid.com/3d-models/set-fantasy-medieval-houses-3ds/928752

Atelier

Du c6té de 1’intérieur,
je recherche quelque
chose d’accueil, mais
aussi uh peu < Creepy >»
et magique.

i
= Al

T liL
T

i
i




Lieux:

Intérieur
détruit

Dans la premiére
parti du 3° niveau,
je voulais un avant-
golt du désastre de
1’extérieur.

Ici, je trouvais
fort intéressante la
fagon dont le
plancher était
brisé, la statue et
le vitrail m’inspire
pour quelque chose
de presque
religieux, qui est
vraiment bien.

L’ atmosphére est
forte dans cette
image, elle démontre
bien ce que Jje veux
transmettre dans mon
niveau.

Cela représente
bien un batiment
abandonné comme mon
sous-sol, les
débuts et les bris
sont majeurs, mais
quand méme treés
bien. (¢

]
\
\




Lieux:

Extérieur
détruit

Dans le 3° niveau, Jje
voulais absolument un
monde de désertassions
total, plus de vie,
seulement un univers de
désolation et de chaos.

e me parle

:“ i’ C"est \' -
lierement si:nist,re,_‘;ﬁ'ﬁi,,m

— =

je recherche pour
au.

Scribble Pad




Pour le cdété du
contraste violet et

‘jaune, mon univers
est complétement
recouvert d’un

, \
L’ atmosphére est filtre violeit.

importante dans We
elle indique ¢ ;i) £
monde est corro ‘%-4

que les émotio
négatives y reég

J’aime particuligremenit

cette image, 4elllleNES;t)

plus intenser queMlesimS

autres, c’esit F .

exactement ‘ce queljel N

recherche dans mon > - el \

style d’ambiance. | 1= 4 AE] N _ Colles—ci sond Ui peu

| | § = ISl paies meds §°eadne

TOUD e NEE 1°effch
Viele®o

\




Puisque dans mon

histoire, Calico travaille
chez un alchimiste, j’ai
pensé que se serait
intéressant de rajouté cet
aspect la dans mon jeu, en
plus qu’elle s’est fait

poussé avec ses fioles en
main.

https://roxel.artstation.com/projects/2RzLg



https://roxel.artstation.com/projects/2RzLg

by

Pour ses fioles, Calico a
besoin d’un panier de

transport. Au départ, j’ai
pensé au pahier en paille,
mais par la suite j’ai vu
les paniers en laine que Jplaime beaucoup la

eSS . l‘!' L S 4
jacobk0033s fotosearch.com IS0 » iy e .Nq ¢ /
! $k L4 VW ’. . T
I - AV, SRR AT

Du coté defllalformelmétant; quelelpanier,
transporteldes’ fiolespye quel crest

j’ai trouvé techniquegde dessin/ deux-1la sont parfaith
particulierement UibaNEisee®pour le panier. U
intéressants.

Ienl, 1g SWile e8w €6
quERF cRrecherchepaipat,
contreliafcoulleut, &
acneild pilus vers
br,UnWLoncecommege eNuass
@8l



ACCESSO1res. | Puisque Calico les
Raguettes |adlgm U
&) mémegavec des
morceaux de bois
et desi pierres de
pouvoirs, je
oulais quelque !
chose de tres \
simple et
imparfait.

ﬁ;tyle

\ : n 1 B - 1 ’ E
Les tiges qui dépassent\donnenm Ici, le stylesest®beaucoupTplus®avance,
main . cEk? cls nature ce que je\ trouve en plus¥dgetre gn'méjglj‘mq-u jetrouvais
or: Ssant. ' S que pour une baguette, de nagb niveau, ce
- \ Serait parfiaisth S : R

J’aime beaucoup le
fait que la pierre
soit carrément
intégrée dans la
tige de bois, le
style est un peu

poussé, avec les
gravures, mals peu
étre bien pour une
baguette de niveau
supérieur.







Description du contexte de vie, ses occupations et activités, ses habitudes et passions

Calico Twomoon est une jeuhe femme chat de 22 ans, elle vit dans Tafasu et travail dans un atelier
d’alchimie non loin de chez elle. Elle a toujours adoré la science et étudié les espéces de toutes
sortes comme les feux follets, qui sont des petites lueurs vivantes dans la forét d’a cété. Etant
jeune, Calico était particulieérement téte en 1l’air et malhabile, elle avait tendance a se blesser
fréquemment, au point de se déchirer 1’oreille gauche a 11 ans. Son monde est constitué seulement de
personne au corps humainh, mais aux apparences animals, plus dans le type canin et félin.

Description psychologique

Calico est une personne trés créative et imaginative, elle réve de pouvoir aider tout le monde, elle
est dynamique, mais aussi plutdt lunatique et impulsive, ce qui 1’améne & faire des conneries sur un
coup de téte. Par contre, elle peut également étre rusée et brave, elle est préte a tout pour étre la
meilleure et donner tout ce qu’elle a.

Description physique

Calico est un chat, son corps est recouvert d’un poil court sauf a la queue et a la téte. Son pelage
est recouvert de trois couleurs : orange, gris et blanc. Pour ce qui est des vétements, son univers est
plutdét un style médiéval, steampunk, mais aussi futuriste, donc elle porte une jupe courte a volants,
un corset, un chandail et une camisole, elle porte également des bottes hautes & talon ainsi que des
culottes courtes sous sa jupe. Pour ses accessoires, elle a sa baguette et son panier rempli de fioles.



5] NIVEAU 1 Finepden

Ici, Calico vient de finir 1’animatigq
début et atterrit a 1’entrée du vill
trés semblable aux siens, seulement
pancarte du village affiche Warnha
niveau consiste plus a 1l’explora
commandes ainsi que de 1’univers.

Tutoriel fioles, servant a la régé
de vie (rouge) ainsi que pour la
(bleu) (& ramasser dans tous le

Observation de 1’environnement, tC
création baguette magique de bois
d’une maison peu commuhe.

Bord de la mer, fort brouillard,
lumiére avec la baguette magique

Suite d’observation, falaise peu haute Légende

tutoriel pour voler avec la baguette
(limite de 5 secondes).

IEléments|deldécors;

lﬂﬁifimem)nf

~/
@ﬁ% Chorertes - Hobifotionsldiverses

FEEEY :_4

Destination finale, lieu de
Calico. A 1’origine, avant
envoyer dans Warnha, elle al
cet endroit pour travailler.

la premiere
fois
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2 safioles de magies a ramasser, autres objets
piller pour forger de meilleures baguettes.

bteinte, tutoriel pour faire une potion de base.

,ql > est la ante, un chat bondit aux pieds de
ronron puls embarque sur le bureau. Une

iéreu s’y trouve: « Cher voyageur, dans peu

otre &fire se retrouvera dupliqué, profitez de
our ré@upérer des parts de vous-méme et
S fOFt que d’ordinaire. »

e, une porte bloquée d’un tonneau
tinuer dans ce sens (a 1°’aide des
tte porte pourra étre débloquée plus
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Chandelles
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J’ai décidé
ici de ne
pas mettre

les couleurs
du jeu pour
que les
objets soit
plus facile
a
reconnaitre.
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1. Arrivée au sous-sol, un passage difficile a = N T Y @ RS e e
traverser permet la pratique du vole avec la Murs - pecatiers 3 SRR
baguette. Floles B | SRR "0 5iomg

¢ “©

2. La piéce est tellement sombre que Calico doit
allumé sa baguette, des vétements enchantés 3 T N e 5 D e e
1’attende sur le lit. R eamm— "’F‘“"”-‘-‘"“aq

\s

3. Sur une table d’enchantement ce trouve un morceau
de 1’angoisse, le premier monstre a combattre.
Des ossements et un cranes a la configuration
inhumaine trainent sur le sol, tutoriel nouvelle
potion.

S

4. Tutoriel récupération d’énergie a partir de

pierres.
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S. Portail atteint, une mosaique est dessinée sur le
sol, elle servira pour des hiveauX sSupérieurs.
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Téléportation de 1’au
1’°énergie épuisée.

Observation, plusie
des objets ainsi que
danger du 1l’endroit.

Des torches trainent
se consumer, comme S
la derniére bataille

Tutoriel du premie
(servira a avoir un compa

Tutoriel pour récupérer
1’aide de la pince.

Le combat se passe sur le ‘. , 'Ar‘m\‘zs fhﬂmpig;‘:ns Rocos W C,OfPs V‘IQ cerf_::‘iliprr;za%kiquxe Cercle de magie o, 4 Pig‘eggige Falaises
: . . B Ny Sy R 3 e ) e = >, d'angoisse ;
magie avec un double de Calico mai LS P R® S e A el T D, (monstre .
; [ U €208 (X771 4 .f;f 2ot (N naissant) /@'
Violet, lorsqu’elle met le pied su : Eiblooer ¢ rplCeurde i cio e et ! | VNY/ N ] Aﬁ@% B
’ R i= o AP @ N Ve {8 '»., j 1%
plateforme, 1’affrontement commen e gee e ® RES o : Cranes/0s  pateqy
tutoriel de Comb a-t' . "fhiunTuméi;\fjem\enfs ?osa‘iqwﬁ P'or.’jfflil N D oT oS %e mog‘ic\af_\* % »Ttbzm‘e.‘ L’eu’de._’ccffnp 2“; 32‘ ::;‘\
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Atelier Sous-sol de Moulin a vent

Village Warna . o Desert , Forét
d'alchimiste I'atelier etage 1
Niveau 1 2 3.1 3.2 4 5
Connexion Vers niveau 2 Vers niveau 3 Vers niveau 2 et 3.1 Vers niveau 4 Vers niveau 5 et 7 Vers niveau 1 et 6
Lieu Extérieur Intérieur Intérieur Extérieur Intérieur Extérieur
Difficulté 3 4 5 6 4 8
Ambiance Nuit Magie Destruction Catastophe Ferme Jour
Durée du niveau 7 min 7 min 5 min 10 min 5 min 10 min
Nombre de visites 2 3 2 3 5 1
Enemis 0 0 0 1 1 2
Nombre de
b 8 10 6 12 4
"collectables”
Tutoriaux Oui Oui Oui Oui Aucun Aucun
XP récupérés 100 300 150 750 1000 950
Visite du village, Visite de |'atelier, .. Combat contre le Combat contre le
. L i Visite du sous-sol, . Combat contre deux
- récupération baguette lettre decrivant le but, , .. monstre de l'angoisse, monstre de la . ;
Courte description o .. . récupération de ) . L. monstres, jalousie et
tout est verrouillé création de potion, P nouveau compagnon solitude, récupération envie
sauf I'atelier ouverture du sous-sol : ajoute de plusieurs artéfacts
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Recherche sur GeekFlare et All13DP (all
about 3D printing) pour trouvé meilleurs
logiciels pour chaque fonction.
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Priorité |Etat delatache| Catégorie Nom de |'objet Description Nombre|Temps estimée

Panier pour fioles de Calico 1 3
Objet Fioles_02 Fioles de |'atelier d"alchimiste 2 3 P
Personnage Yeux_Calico Yeux/Sourcils du personnage 3
Personnage Bras_Calico Bras/Avant-bras du personnage 4 ST
Personnage Oreilles_Calico Oreilles du personnage 3 .
Personnage Pied Calico Pieds/Doigts du personnage 4
Personnage Tronc_Calico Tronc du personnage 5
Personnage Ventre Calico Ventre du personnage 2
Personnage Griffes_Calico Griffes du personnage 3
Personnage Cou_Calico Cou du personnage 2
Personnage Dos_Calico Dos du personnage 3
3 ————
2 Ohjet Maison_Exterieur Maison vue de |'extérieur 6
2 ———— :
2 Ohjet Arbres_Exterieur Arbre dans le village 6
2 ————
2 Ohjet Troncs Exterieur Troncs d'arbres dans le village 2
2 ————
2

Roches Exteneur _ Roches dans le village 2
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2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

Pl

Champignons_Exterieur  Champignons dans le village

Statut_Exterieur Statut dans le village

Animation Saut_Calico Action de sauter de Calico

Animation Planer_Calico Action de planer de Calico

Animation Boire_Calico Action de boire de Calico

Vetements_Calico Linge que Calico porte

Rideau_Maison Rideau de la maison, décors

Briques_Exterieur Brique maison d'enfance :

Tuiles_Exterieur Tuiles maison d'enfance

Animation Cycle De Marche Calico Cycle de déplacement de Calico

Animation Cycle De Marche Gargon Cycle de course des garcons

Animation Fiole_Panier Mouvements de fioles dans le panier

Animation Visage de Calico stressée et douteuse
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Eau_Ocean Effet d eau en mouvement SUF Une plage

Environnement Village _Pont Village et pont dans lequel I'action se déroule

Personnage Garcon_01 Personnages qui bouscule Calico

Personnage Garcon_03 Personnages qui bouscule Calico

Effet sonore Bruit de vent doux

Effet sonore Bruit de vague lointaine .-Vlf )
Effet sonore Pas_Dans_Eau Bruit d'eau avec une masse dedans f

Effet sonore Pas_Sur_Pierre Bruit de pas avec soulier sur de la pierre

Effet sonore Bruit de porte qui s'ouvre

Effet sonore Bruit de tissus qui frotte

Effet sonore Rire_Gargon Rire de garcon essouflé

Effet sonore Chanson du début du jeu, fin de I'animatique

Eclairage Maison_Interieur Lumiére et ambiance de la maison

Eclairage Matin_Plage Lumiére et ambiance du bord de la mer, le matin

Eclairage Magie Teleportation Lumiére et ambiance du ciel et de |'effet de TP

'uflllage Violet _ Lumlere et ambiance de Warna




Village non loin de la mer du nom
de l'abime du Vagny

nterdiction de s'approcher de la

Entrée de ce qu'on dirait son
village, mais en violet foncé

oy g - -

N
Commence avec une animatique

courte

¢ ‘ I

Une jeune bipéde du nom de |
Calico se promeéne dans son .
village (Tafasu), non loin du bord eat ‘ - e
de l'abime de Vagny (la plage et i
la mer) avec son panier de fioles

Elle se fait alors pousser par un "
groupe de gargons qui ricanent | i

l

Elle tombe téte premiére dans le
sable, |'endroit interdit

Vo
Selon les légendes, elle devrait se v 5,
désintégrer d'une seconde a ['
autre, pourtant rien ne se produit | !

f 4 ) i i igne yin yang j mauvs
Par contre, une attraction étrange ; g Titre Signe yin yang jaune et mauve

le mene directement vers 'abime
de Vagny &

F

Sous l'influence de celle-ci, Calico
s'en approcha sans crainte et posa

~\ délicatement sa patte dans ce qui .
semblait de l'eau

A

A partir du sous-sol, lieu
abandonné, détruit

Personnages

4 Double du jaune avec mauvaises
o] émotions

Mi-humain mi-animal

Calico, jeune femme mi-chat |

Rooke (Plus de 2 siécles avant la
naissance de Calico) prit la
décision d'interdire a tous le
voyage dans Warna, devenu trop
risquer pour tous

A la base, Warna était un monde
accessible par n'importe qui, par
contre, seuls les plus braves y
allaient puisque ce monde
comporte plusieurs combats

B | e "goal" de Calico est de ressortir i

contre soi-méme, ou plus
A = ] ,
de ce monde, pour revenir au sien

preciséement, contre nos émotions
négatives

| D'autres, les plus forts,
réussissaient a combattre les
monstres, ceux-ci retournérent |
dans le monde normal avec un
pouvoir aléatoire, comme la

téléportation ou la guérison

Pourtant, lorsqu'elle pénétra le
liquide, celui-ci se mit a briller et
Calico fut transportée dans un

autre monde £ s
L I A
La voici maintenant dans le monde | | Malaisien (langue austronésienne) /'
du nom de Warna ou Indonésien: warna = couleur

Début du jeu v o



PS: Super projet! J’ai adoré avoir un cours ou
1’on peut créer notre propre univers et le
développer autant que 1l’ont veut. Méme s’il y a
certaines corrections,, ‘ce cours a vraiment
permis a chacun de faire quelque chose qui lui
plait. Personnellements, .ca ma permis de me
centrer sur mes intéréts et mes passions, j’ai
pu expérimenter pleinement, la création d’un jeu
encadré de manieére a ne pas trop s’'égarer.
Bref, j’ai beaucoup aimé le cours, méme si on a
eu un méchant rush pour le deuxiéme TP, c’était
vraiment intéressant et amusant a faire.




